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TOIMITSIJAN EETTISET PERIAATTEET



EETTISET PERIAATTEET

• Oikeudenmukaisuus

• Rehellisyys

• Puolueettomuus

• Riippumattomuus

• Vastuullisuus

• Avoimuus

• Suvaitsevuus
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TOIMITSIJAN VASTUUT JA VELVOLLISUUDET



VASTUUT JA VELVOLLISUUDET

• Toimitsija on AINA puolueeton ja toimii sääntöjen mukaan

• Muista: Jokainen peli on pelaajan tärkein peli -> niin pitää olla myös toimitsijalle 

• Osaa säännöt

• Osallistuu tarvittaviin koulutuksiin

• Hoitaa määrätyt toimitsijatehtävät ja tulee ajoissa otteluun

• Olet ottelun toimitsija, toimi myös sen mukaisesti

− Muiden suorituksia ei arvostella julkisesti



Kilpailusäännöt:

8.6. Ottelun järjestäminen

 2. Alkoholi ja tupakkavalmisteita koskevat säännöt 

Tupakkavalmisteiden (mm. nuuska) ja alkoholituotteiden käyttö pelaajille 

ja toimitsijoille tarkoitetuissa tiloissa on kielletty

Ei tulkinnan varaa!



YLEISTÄ TOIMITSIJATEHTÄVISTÄ



TOIMITSIJATEHTÄVÄT

Jokaisessa ottelussa tehdään vähintään seuraavat toimitsijatehtävät

• Pöytäkirjan teko (sähköinen=TiTu tai paperinen)
• Ajanotto
• Kuulutus
• Rangaistusaition hoitajat (2 hlöä )
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RANGAISTUSAITION HOITAJAT



RANGAISTUSAITION HOITAJAT (X2)

• Tehtävänä on huolehtia, että rangaistut pelaajat pääsevät oikeassa järjestyksessä oikea-aikaisesti 

takaisin peliin. 

• Oltava koko ajan selvillä siitä kuka rangaistuista pelaajista tai heidän sijaisistaan pääsee mahdollisesti 

pois vastustajan maalista.

• Hänen on osattava sääntökirjan rangaistusesimerkit.

• Rangaistusaitioiden hoitajien on

 - Luetteloitava kaikki rangaistukset.

 - Merkittävä ylös niiden alkamis- ja päättymisajat.

 - Oltava koko ajan selvillä rangaistusten kulusta ja siirrettyjen rangaistusten alkamisesta

• Kertoo kuuluttajalle ja rangaistulle 10 sek ennen rangaistuksen päättymisen

• Otteluissa, missä tilastoidaan mv-torjunnat, laskee oman pelipäänsä torjunnat.



RANGAISTUSAITION HOITAJAT (X2)

• Laskea omanpään maalivahdin torjunnat (jos ne tilastoidaan)

• PÄÄSÄÄNTÖ: Maalivahdin torjumaksi laukaukseksi lasketaan 

sellainen laukaus, joka olisi mennyt maaliin, ellei sitä olisi torjuttu.

• EI OLE TORJUNTA  
• Esim.

• Kiekko meni maaliin

• Maalivahti pysäyttää kiekon maalin sivulla tai takana

• Maalivahti peittää kiekon, joka on menossa maalin edestä ohi, esim. syötönkatkaisu.

• Kiekko osuu matkalla pelaajaan ja kimpoaa ohi maalin



PELIKELLON KÄYTTÄJÄ



PELIKELLON KÄYTTÄJÄ

• Saavu paikalle ajoissa!

• Varmista ENNEN ottelua kyseisen kellon käyttöohjeista oikeat syöttö- ja korjaustoimenpiteet:

- Maalit

- Rangaistukset (mm. 2+2, 5+2, maalivahdin rangaistukset)

- Kelloon 4 min jos mahdollista kun rangaistus on 2+2

- Peliajan ja rangaistusten korjaaminen

• Ole huolellinen asetusten syötössä!

- Erän pituus

- Erätauon pituus

- Kellon käyntisuunta



PELIKELLON KÄYTTÄJÄ

TEHTÄVÄT:

• Käynnistää kellon, kun kiekko putoaa jäähän

• Pysäyttää kellon, kun pilli soi

• Syöttää maalit tulostaululle

• Syöttää taululle ne rangaistukset, joiden pitää näkyä kellossa, kumoutuvia ei syötetä

• Ylivoimamaalin jälkeen poistaa mahd. rangaistuksen

• Kertoo kuuluttajalle erän viimeisen minuutin alkamisesta

• Käynnistää erätaukokellon

• Ilmoittaa joukkueille erätauon päättymisestä 



KUULUTTAJA



KUULUTTAJAN TEHTÄVIÄ

• Tutustu ennen peliä kokoonpanoon

− Joukkueiden virallinen nimi

− Pelaajanimet

− Tuomariston kokoonpano

− Sarjataso / lohko

• Toivota yleisö ja vierasjoukkue tervetulleeksi pelitapahtumaan

• Luettele kokoonpanot n. 8 minuuttia ennen ottelun alkua, vierasjoukkue ensin

• Tuomaristo esitellään pari minuuttia ennen aloitusta, kun joukkueet ja tuomarit ovat jäällä

• Huomio sarjan erikoisohjeet ottelun alkua edeltävissä kuulutuksissa

• Aloituskentällisiä ei tarvitse kuuluttaa



KUULUTTAJAN TEHTÄVIÄ

• Kuuluta ottelun viralliset tapahtumat

• Maalintekijä ja syöttäjät
• Rangaistukset
• Rangaistusten päättymiset
• Aikalisät ja erien viimeiset minuutit
• Muut tuomarin määräämät kuulutukset

• Jos molemmille joukkueille tuomitaan samalla pelikatkolla rangaistuksia, kuulutetaan 
vierasjoukkueen rangaistukset aina ensin

• Musiikin soittaminen on aikalisän aikana kielletty, samoin jos kentällä on loukkaantunut 
pelaaja

• Aikalisän aikana kuulutetaan ainoastaan aikalisän alkaminen ja päättyminen (mikäli käytössä 
ei ole summeria) – muut tarvittavat kuulutukset kuulutetaan aikalisän päätyttyä

• Mainosten kuuluttaminen pelin käydessä on kielletty.



KUULUTTAJAN OHJEET

• Kuulutusohje http://www.finhockey.fi/index.php/joukkueelle/materiaalipankki#toimitsijat

• Mikäli pakollisten kuulutusten listalla luetelluista syistä (maali- ja rangaistustiedot) johtuvia 

pöytäkirjamerkintöjä joudutaan korjaamaan tai täydentämään, niin muutokset on kuulutettava

• Tuomariston on myös pyydettävä suorittamaan uudelleen korjattuna kaikki ne kuulutukset, 

joiden sisältö ei vastaa ottelun pöytäkirjamerkintöjä

http://www.finhockey.fi/index.php/joukkueelle/materiaalipankki#toimitsijat


TILASTOINTI- JA TULOSPALVELU (TITU) / KIRJURI



TILASTOINTI JA TULOSPALVELU  (TITU)

ETUKÄTEISVALMISTELUT

• TiTu toimii parhaiten Windows-tietokoneessa. TiTu ei toimi tabletilla, emmekä toistaiseksi 

suosittele vaihtoehtoisia käyttöjärjestelmiä

 

• Suosittelemme käyttämään päivitettyä Chrome selainta

•  Tarkista ennen pelejä, että selain on päivitetty
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PÄIVITYKSET JA VERKKOYHTEYS

• Microsoft päivitykset

• Järjestelmäpäivitykset yleensä kerran kuukaudessa

• Tarkistakaa koneiden päivitysasetuksista valinta ”tarkista päivitykset, mutta anna minun valita, 

ladataanko ja asennetaanko ne” 

• Päivitykset tulee tehdä aina hyvissä ajoin ennen peliä

• Javasta tulisi olla myös aina päivitettynä uusin versio

• Titun toimivuuden käytössä olevalla Java-ohjelmalla pystyy testaamaan finhockey:n sivujen testi 

linkistä: http://www.finhockey.fi/index.php/joukkueelle/materiaalipankki#toimitsijat

• Käytä halleilla ensisijaisesti langallista nettiyhteyttä. 

• Langatonta yhteyttä käytettäessä yhteys palvelimen tietokantaan voi katketa, eikä välttämättä palaudu 

automaattisesti itsekseen. Tällöin ohjelman tallennetut tiedot eivät siirry palvelemille (seurantasivu ja 

pöytäkirja ei päivity). Lue tulospalvelun ohjesivulta ”Palvelinyhteyden korjaaminen tilastointiohjelmissa” 

–tiedosto

• Tiedonsiirrossa havaittu ongelmia langatonta verkkoa käytettäessä jos kone menee lepotilaan ottelun 

ollessa käynnissä. 
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TITU OHJEET
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OTTELUN ALUSSA
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TILASTOINTI OHJELMAAN
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KIRJAUTUMINEN

Kirjaudu ohjelmaan kotijoukkueen tunnuksilla, jotka saat 

joukkueenjohtajalta

Käyttäjätunnus

Salasana

Kirjaudu
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TILASTOINTIIN JA PÖYTÄKIRJA

Joukkueiden pelaajalistat

Mestiksen ja Nuorten Liigan otteluissa on lisäksi laukaisukartan ja peliaikatilastojen valinnat, 

Naisten Liigassa Laukaisukartta.

Ottelupöytäkirja

TiTu näkymään tästä



TILASTOINTIIN
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Tilastointi avautuu erilliseen ohjelmaan

 ja uuteen ikkunaan

Täytä kirjautumistiedot, kirjurin nimi 

tulee tästä pöytäkirjaan.



OTTELUN AIKANA



• Pelitapahtumat kirjataan TiTuun ja apupaperille

• Ottelun aikana kirjurin tehtävänä on saattaa pöytäkirja siihen kuntoon, että se on oikein täytetty ja 

vastaa pelin kulkua, ja että tuomaristo voi hyväksyä sen pelin päätyttyä

• Jokaisesta ottelusta on aina oltava pöytäkirja (sähköinen tai paperinen)
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Tilastointisivu avautuu erillisenä ohjelmana ja

joukkuesivusto jää avoimeksi selaimeen  



ASETUKSET
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Asetuksista päivitetään kokoonpano

jos siihen tehdään muutoksia

tilastoinnin ollessa avoinna 
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Aloita ottelu, kun aloituskentälliset

ovat jäällä, näyttää heti seurannassa,

että peli olisi alkanut.

Älä paina liian aikaisin. 

Aloita erä, heti 

aloita ottelu napin jälkeen

Seuraa yhteystilaa

Pitää olla OK ja 

jono tyhjä

Mikäli tulee jono, (yli 10) tarkista yhteys

OTTELUN ALOITUS
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ALOITTAVAT  MV:T

Valitse aloittavat maalivahdit.

EI lisää napista

Maalivahdin pelijakso

tulee näkyviin.

Kellon käynnistä nappi aktivoituu

Mv valinnan jälkeen.
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ÄLÄ PÄÄTÄ ERÄÄ +/- NAPEILLA

KELLO ON AINA KÄYTETTÄVÄ ERÄN LOPPUUN

Kello käynnistys- ja

pysäytysnappi

KELLON KÄYTTÄMINEN

Kellon käyntisuunnan voit muuttaa

milloin tahansa painamalla 

”Suunta” kohdasta

ENNEN TAPAHTUMIEN SYÖTTÖÄ

TARKISTA JA KORJAA TITUN 

KELLO AINA VASTAAMAAN 

PELATTUA AIKAA!
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OTTELUSEURANTA

Avaa seurantasivu ottelun alussa ja seuraa sen kautta, että 

tilanteet tallentuvat ja ovat oikein kirjattu.
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RANGAISTUKSEN MERKINTÄ

TARKISTA  AIKA

Rang. syöttökentät aukeavat kyseistä ruutua

klikkaamalla tai Lisää –napista

Syötä rangaistuksen

saaneen nro

Toimihenkilö = TH

Sijaiskärsijän nro 

(tarvittaessa)

Valitse Min: 

Rang.syy 

Kum: Rastita, jos

     rang. kumoutuvat

Lisätieto: (KR, PR, S) 

       tulee automaattisesti

      Tallenna
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Pudotusvalikko käyttämällä rangaistuminuuttien valitsemiseen, 

järjestelmä huolehtii perustapauksissa oikeista merkinnöistä.

HUOM! Pudotusvalikko tekee yhdistelmärangaistuksissa saman syykoodin molempiin rangaistuksiin 

(sääntökirjan mukaisesti), joten ole tarkkana, mitä tuomari tuomitsee. 

 Esim. 2 min kampituksesta ja 10 min epäurheilijamaisesta käytöksestä: ei sama syy molemmissa. Voit 

käyttää yhdistelmävalikkoa, mutta muista korjata käytösrangaistuksen syy. 

RANGAISTUKSEN MERKINTÄ
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RANGAISTUKSEN MERKINTÄ

Muista kärsijän nro, jos ei ole kumoutuva

Jos valitset yhdistelmärangaistuksen (2+2, 2+10 tai 5+20), niin muista tarvittaessa asettaa kärsijä, jolloin 

järjestelmä tallennettaessa tekee merkinnän suoraan oikein.



5 VIIMEISEN MINUUTIN JA JATKOAJAN AIKANA 
SAMANAIKAISESTI TUOMITUT 2 MIN (TAI 2+2MIN) JA 5 MIN 
RANGAISTUKSET

• 5 viimeisen minuutin ja jatkoajan aikana samanaikaisesti 

tuomitut 2 min (tai 2+2min) ja 5 min rangaistuksia supistetaan 

samalla periaatteella kuin kumoutuvia rangaistuksia.

• Aiemmin samanaikaisia, erisuuruisia (2min ja 5min) rangaistuksia ei supistettu keskenään

• Pelikelloon laitetaan joko 1min tai 3min rangaistus, ”supistettu” 5min rangaistus EI KOSKAAN 

PÄÄTY maalista vaan se tulkitaan samoin kuin 5 min rangaistus

• Tituun rangaistukset merkitään normaalisti 5 min /2 min / 2+2 min rangaistuksina, supistettujen 

isojen rangaistusten päättymisaika päivitetään vastaamaan rangaistusten päättymishetkeä (joko 

3 min tai 1 min päähän alkuajasta)
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MAALIN MERKINTÄ

TARKISTA  AIKA

Maalien syöttökentät aukeavat kyseistä

 ruutua klikkaamalla tai Lisää –napista

Syötä tuomarin ilmoittamat

Maalintekijä ja syöttäjä(t)

Lisää maalin tyyppi (YV, AV, TV, TM, IM, jne)

• Voi olla useampi merkintä.

• Ohjelma tarjoaa valmiina YV/AV-tilanteet, 

jos rangaistukset on syötetty oikein. 

• Sekä IM/TM-tilanne, jos mv poisotot on 

syötetty oikein

 

Tallenna
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MAALIN ERIKOISTILANNE

M E Aika T S S

1 YV   Ylivoimamaali  kentällä 5-4 tai 4-3 tilanne

2 YV2   Ylivoimamaali  kentällä 5-3 tilanne

3 AV   Alivoimamaali  kentällä 4-5, 3-4 tai 3-5 tilanne

4 TV   Tasavajaamaali  kentällä 4-4 tai 3-3 tilanne

5 SR   Siirretty rangaistusvihellys     (maalin syntyessä vastustajalle tulossa rangaistus)

6 TM   Maali tehtiin tyhjään maaliin

7 IM   Maalin tehnyt joukkue pelasi ilman mv

8 RL   Maali tehtiin rang.laukauksesta

 -- RL   Epäonnistunut rang.laukaus  VALITSE   RL0

9 VT   Videotarkistusmaali

 -- VT   Videotarkistus, EI maalia  VALITSE   VT0

10 AV   Erikoistilanne merkintöjä voi olla useampia,

 -- TM   yksi merkintä / ruutu.

 -- SR
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Valitse  oikea rangaistus ja paina

”Päätä & Sulje”, niin järjestelmä

vaihtaa päätösajan.

YV-MAALISSA  RANG.PÄÄTTYMINEN

Jos kyseiseen YV-maalin päättyvä rangaistus 

vaikuttaa muihin tuomittuihin rangaistuksiin 

(esim.2+10  tai siirtyvät rangaistukset), niin järjestelmä 

avaa uuden ”Rangaistuksen aloittaminen”-ikkunan:

Valitse oikea alkava rangaistus ja 

paina ”Aloita & Sulje”, jolloin 

järjestelmä korjaa alku- ja loppuajat 

vastaavasti.
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YV-MAALISSA  RANG.PÄÄTTYMINEN
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RANGAISTUSLAUKAUS

Rang.lauk. Laukojan nro

Lisätään tyyppi

RL = laukauksesta tulee maali

RL0 = ei maalia

Tallenna

Saajaksi rang.lauk. aiheuttaja, tuomarin ilmoittama

Min =  RL

Syy 

Tallenna

RL

RL 21:52

21:52

Jos teet virheellisen RL0-merkinnän, onnistuneen RL sijaan, 

poista koko RL0-tallennus ja tallenna maali uudelleen RL-

merkinnällä.



ERÄN LOPUSSA



2.10.2023 Suomen Jääkiekkoliitto47

Tallenna maalivahtien torjunnat

ja tallenna tiedot

Lopeta erä
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UUDEN ERÄN ALKAESSA
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Aloita erä

Tarkista maalivahdit

Oletus: edellisen 

erän jatkavat, muuta 

tarvittaessa.



3. ERÄN PÄÄTTÄMINEN
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AIKALISÄ JA YLEISÖMÄÄRÄ

Joukkueen ottaessa aikalisä:

- Tarkista kellonaika

- Valitse aikalisä kyseiselle joukkueelle

- Hyväksy aika

Yleisömäärän ilmoittaminen:

- Valitse yleisömäärä

- Kirjoita tasa kymmenluku, jos ei ole 

lipunmyyntiä

Tietoja voit muokata klikkaamalla kentän 

tieto kohtaa
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ÄLÄ KÄYTÄ KELLOA OTTELUN LOPPUUN, JOS TIEDÄT, ETTÄ PUUTTUU MAALEJA! 

3. ERÄN LOPUSSA

HYVÄKSY, JOS LOPPUTULOS ON 

OIKEA.

Tämän jälkeen maaleja ei voi lisätä 

tai poistaa.

Ottelun päättymisaika kirjautuu

pöytäkirjaan.

Jos ottelu keskeytetään, myös TiTu kello jätetään keskeytysaikaan eli ottelu jää kesken. 

Tuomarit tekevät raportin sarjajärjestäjälle.
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MV JAKSOT

Mv ollut koko ajan maalilla

Mv ollut poissa pelin lopussa

- Ei torjuntoja mv 0 kohtaan

Mv vaihdon voi suorittaa ”lennossa”

- Valitse ”Ei maalivahtia” oikeaan aikaan



MV-MERKINNÄT
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Maalivahtijaksoissa tulee olla sekunnilleen koko erän ja ottelun kattava 

jatkumo, ilman puuttuvia tietoja tai päällekkäisyyttä.

1. erä

2. erä

3. erän alku

Mv vaihto

Mv poissaolo

3. erän loppu



JATKOAIKA JA VOITTOMAALIKILPAILU
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JATKOAIKA

• Jos ottelu on ajassa 60:00 tasan, tallenna torjunnat ja lopeta erä

• Jatkoajan alkaessa tarkista maalivahdit ja aloita jatkoaika

• Jos tulee jatkoaikamaali, tallenna maali normaalisti

• Muista, että jatkoajalla normaali pelaajamäärä kentällä on eri (3 vs. 3) kuin varsinaisella 

peliajalla, joten voittomaali ei ole TV-maali

• Paina ”Lopeta erä”, tallenna torjunnat ja sitten ”Tallenna lopputulos”
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VOITTOMAALIKILPAILU

• Jos ottelussa pelataan Voittomaalikilpailu, niin paina ”aloita VL-kisa”, 

jolloin avautuu syöttöruutu:
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• Ohjelma tarjoaa oletuksena vierasjoukkuetta aloittamaan kisan.

• Valitse pudotusvalikosta oikea laukaisija ja maalivahti.

• Valitse lopputulos

• Lisää laukaisu



VL-kilpailussa laukauksen 

tulokseksi valitaan:

• Maali

• Torjuttu

• Ohi (ampuu tai kuljettaa kiekon 

maalin ohi)

• Epäonnistunut ➔ eli mikäli ei 

ole mikään ylläolevista 

vaihtoehdoista, esim. kiekko 

pysähtyy.

2.10.2023 Suomen Jääkiekkoliitto60



Voittava maali on se joka on yhden enemmän kuin vastustajalla, eli 2-0 

tuloksessa ensimmäinen maali (kuten myös 3-0 tuloksessakin), 3-1 tuloksessa 

toinen maali jne.
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Jos ei korjattavaa, paina ”lopeta VL-kisa”

• Ohjelma ilmoittaa mahdollisista epäjohdonmukaisuuksista

• Käy korjaamassa tai valitse ”En korjaa, haluan ohittaa”, jolloin 

tarkistus ohitetaan siltä osin

• Tämän jälkeen paina ”Tallenna lopputulos”

VL-kisan tietoja ei voi editoida TiTun maaliruudusta

• VL-kisaan liittyvät muutokset tehtävä VL-kisan puolella → ”Korjaa VL-kisa”-nappi



OTTELUN PÄÄTTÄMINEN



2.10.2023 Suomen Jääkiekkoliitto64

Klikkaa muutettavaa tietoriviä

- päivitä tiedot ja TALLENNA

Yhteys OK. Jono tyhjä.
Ilmoittaa kaikkien siihen 

mennessä olevien tietojen 

kirjautuneen järjestelmään.

Mikäli tämä teksti on jotain muuta, jonossa useampi tieto, ohjelmaa ja selainta 

   EI SAA SULKEA !

Tarkista verkkoyhteys ja korjaa tarvittaessa, katso tulospalvelun ohjeet

TARKISTA SEURANTASIVU !
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Tarkista tapahtumat  

• Isot rangaistukset (5min)

• Peli- (PR) ja Ottelurangaistukset (OR)

• Käytösrangaistukset (KR)

• Sekä niiden päättymiset X

MUISTA TARVITTAESSA RASTITTAA  ET-RAPORTTI
Raportti tulee aina PR, OR tai muusta tuomarin ilmoittamasta 

syystä.
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OTTELUN VIIMEISTELY 

1.Vahvista ottelun lopputulos 2. Avaa pöytäkirja tuomareiden tarkastettavaksi Tulospalvelun seurantasivulta

4. Tuomarin tarkastettua pöytäkirjan mene 
takaisin Titu -näyttöön ja Paina ”Viimeistele”, 
jonka jälkeen Tuomarikuittaus -ikkuna avautuu.

3.Tuomariston tulee odottaa 
ohjeistuksen mukaisesti 15 min 
ottelun päätyttyä onko 
joukkueilla korjauspyyntöjä. 
Tuomarit voivat kuitata 
pöytäkirjan myös tätä aiemmin, 
mikäli he ovat tarkastaneet 
kummaltakin joukkueelta onko 
muutoksia vai ei.
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PÖYTÄKIRJAN KUITTAAMINEN

4. Tuomari syöttää Tuomarin ID -
kenttään oman ID-numeronsa:

• Yksi ottelun päätuomareista kuittaa 

sähköisen pöytäkirjan toimitsija-

aitiossa, omalla ID-numerolla

• Jos ID on oikea, peli tulee kuitatuksi.

• Jos tuomari ei muista ID-tunnustaan, 

niin tuomari (tai Titu) voi syöttää 

tunnukseksi 123456, jolloin 

kuittausruutuun tuodaan kaikkien 

peliin nimettyjen tuomareiden 

tiedot, josta valitaan pöytäkirjan 

kuittaavan tuomarit tiedot ja 

painetaan ok.
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Tuomaristo lähettää rangaistuksien korjauspyynnöt Palvelusivuston raporttityökalun avulla, 

mikäli ottelu on jo viimeistelty Titussa. Kirjuri ja jojo lähettävät edelleen omat 

korjauspyyntönsä sähköpostilla tulospalveluun tulospalveluohjeen mukaisesti. 

Maalintekijöitä tai syöttäjiä ei jälkikäteen korjata sen jälkeen, kun tuomaristo on pöytäkirjan 

allekirjoittanut

KORJAUKSET



ONGELMATILANTEET



JOS TITU EI TOIMI

• Tarkista, että ohjelma on auki vain yhdellä tietokoneella

• Tarkista, että internet-yhteys toimii

• TiTu-ohjelman voi tarvittaessa sulkea ja käynnistää uudelleen

− Kirjaa kaikki tapahtumat myös apupaperille



VERKKO-ONGELMAN KORJAUS JA LÄHETYSJONON PURKU

• Jos TiTu alkaa muodostaa lähetysjonoa (noin 10 tapahtumaa tai enemmän), vaikka ”yhteys ok”-

merkintä näkyy vihreänä, niin verkossa on ongelma, joka ei korjaannu itsestään, vaan ohjelma vain 

puskuroi tietoja itseensä, eikä seuranta päivity. 

•  Ohjelmien sulkeminen on aivan viimeinen vaihtoehto, koska ohjelma kadottaa tallentamattomat tiedot 

jotka pitää sitten tallentaa uudestaan.

• Verkkoyhteyttä voi yrittää vaihtaa langattomasta langalliseen tai matkapuhelimen jaettuun verkkoon, 

jos mahdollista. 

• Verkkoyhteyden korjaamisen vaihtoehdot

− Verkkosovittimen uudelleenkäynnistys

− Verkkoyhteyden vianmäärityksen työkalu

− https://www.finhockey.fi/index.php/tuomarille/toimitsijat



RANGAISTUS ESIMERKKEJÄ
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Kumoutuvissa rangaistuksissa syötetään käsin K-kirjain ”L-sarakkeeseen” 

Kumoutuvia rangaistuksia EI laiteta kelloon.

RANGAISTUS MERKINTÖJÄ

2

6 212

6

89:25 11:25

9:25 13:25

VKV

VKV6

K:n rangaistukset V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 VKV 9:25 11:25

Nr KäNr Min Aika PäättyiKä Syy Alkaa

9:25

Alkaa

9:25

L

K

K

L

8

11:25

V:joukkue YV maali 10:40

K 6 kelloon tulevan rang. kärsii sijainen

Kumoutuvia kärsivät pääsevät jäälle päättymisajan jälkeisellä katkolla.

K 12 rang. päättyy. K 6 ja V 8 ovat samanaikaisia rangaistuksia

2

6 26

12

89:25 11:25

10:15 10:40

KOU

RYN12

K:n rangaistukset V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 VKV 9:25 11:25

Nr KäNr Min Aika PäättyiKä Syy Alkaa

9:25

Alkaa

9:25

L L

3

10:15
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2 + 10 min rangaistus: Sijaiskärsijä istuu 2 min (jos ei tule yv-maalia) ja 

rangaistuksen saajan 10min alkaa tämän jälkeen

K 6  Pääsee jäälle 21:25 jälkeen katkolla

Kumoutuvalle 2min ei tarvita sijaiskärsijää. 

Päähän kohdistuva taklaus (syy 44) ja selästä taklaaminen (syy 29)  vähintään 2+10 min 

• 10 min syy on sama kuin 2min (syy 44 / 29) L-kenttään KR

L

KR

L

8

11:25

K:n rangaistukset V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 VKV 9:25 11:25

Nr KäNr Min Aika PäättyiKä Syy Alkaa

9:25

Alkaa

9:25

10

6 212

6

89:25 11:25

9:25 21:25

PTK

PTK6

10

6 26

6

11

8

9:25 11:25

9:25 21:25

STK

STK6

K:n rangaistukset V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 KOU 8:30 10:30

Nr KäNr Min Aika PäättyiKä Syy Alkaa

9:25

Alkaa

8:30

2 VKV 9:25 11:25

L

K

KR K

L

11

811:25 9:25

RANGAISTUS MERKINTÖJÄ
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Iso rangaistus: 5min (kärsii sijainen), tuomitaan myös PR (syy sama kuin 5min).

Pelirangaistus päättyy ottelun päättymisaikaan. 

Esim. Jos ajassa 10:30 V-joukkue tekee YV-maalin, K:n mikään rangaistus EI pääty.

Perustelu: 2min rangaistukset ovat samanaikaisia rangaistuksia ja 5min ei pääty maalista. 

14:50

5

12

6 26

8

89:25 11:25

9:50 14:50

VKV

HUI12

20 HUI PR 9:50 .60:0012

K:n rangaistukset V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 VKV 9:25 11:25

Nr KäNr Min Aika PäättyiKä Syy Alkaa

9:25

Alkaa

9:25

L L

8

9:50

RANGAISTUS MERKINTÖJÄ
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Kellossa oleva (vanhin) 2min rangaistus päättyy ja 

tuomarin siirretty rangaistusvihellys SR alkaa

2.10.2023

SR

1 YV 23 617:44

K:n maalit

M E S SAika T

8

2 KOU 17:44 19:44

L

17

14 17:44

V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 HUI 17:03 17:44

Nr Kä Alkaa

17:0317

14

YV-MAALI SIIRRETYN 

RANGAISTUSVIHELLYKSEN AIKANA
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Samalla katkolla kaksi JR

• Yksi kentällä ollut istuu molemmat.

Joukkuerangaistuksen voi kärsiä kuka tahansa pelaaja

• Samalla katkolla pieni ja JR, kaksi pelaajaa istuu. 

2 JR 9:25 11:25

L

6

12 9:25

K:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 VKV 9:25 11:25

Nr Kä Alkaa

9:256

2 JR 9:25 13:25

L

6

6 11:25

V:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 JR 9:25 11:25

Nr Kä Alkaa

9:25

JOUKKUERANGAISTUS
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9:25 K1 mv, 2 min istuu katkaisuhetkellä 

kentällä ollut pelaaja

9:50 K-jouk. kaksi jäällä ollutta 

kenttäpelaajaa istumaan mv 2 ja 10min

K1 mv ottaa ajassa 15:40 toisen 10min 

rangaistuksen, joka muuttuu 

automaattisesti 20min PR.

Maalivahti poistetaan pelistä ja sijaiskärsijä 

K14 pääsee takaisin peliin.

2 HUI 9:50 11:50

L

6

11 9:50

K:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 KAM 9:25 11:25

Nr Kä Alkaa

9:251

1

1 14 10 KAY KR 9:50 21:5011:50

14 10 KAY KR 9:50 21:50

20 KAY PR 15:40 .60:001

11:50

15:40

1

1

1

1

K:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 KAM 9:25 11:25

Nr Kä Alkaa

9:25

2 HUI 9:50 11:50

L

6

11 9:50

MV RANGAISTUKSET
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Kun pelikatkolla saman joukkueen eri pelaajille tuomitaan iso ja 

pieni rangaistus

• Merkitään pieni ensin tuomituksi

Ainoastaan kaksi rangaistusta voi käydä kellossa samanaikaisesti.

• Kolmas kelloon tuleva rangaistus joka ei voi alkaa heti,

on siirretty ja ohjelma merkitsee ”S”.

V:joukkue maali 10:50  YV2

2 KOU 9:25 11:25

L

6

12 9:25

K:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

2 VKV 9:25 10:50

Nr Kä Alkaa

9:256

12

7

7

9 5 HUI S 9:25 15:50

20 HUI PR 9:25 .60:007

10:50

15:50

RANGAISTUS MERKINTÖJÄ
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V:joukkue maali 10:50  YV

Kun pelikatkolla samalle pelaajalle tuomitaan 2+5 min 

• Kärsitään 5 min ensimmäisenä.

• YV-maali ei päätä isoa rangaistusta.

6 20 HUI PR 9:25 .60:0016:25

6

6

6

K:n rangaistukset

Min Syy Aika Päättyi

5 HUI 9:25 14:25

Nr Kä Alkaa

9:25

2 VKV 9:25 16:25

L

12

12 14:25

RANGAISTUS MERKINTÖJÄ



SÄÄNTÖKIRJA 
SUOMEN JÄÄKIEKKOLIITTO 2023-2024

LINKKI SÄÄNTÖKIRJAAN

(KÄYTÖSSÄ KAIKISSA SJL:N ALAISISSA PELEISSÄ)

https://www.dropbox.com/scl/fi/wadulof2oki0elvmg7m6q/SJL-s-nt-kirja-2023-2024_v1.0_09082023.pdf?rlkey=x15sw31joucyxe4h8pmb7i1pj&dl=0


IIHF:N UUSI SÄÄNTÖKIRJA 2023-2024

LINKKI SÄÄNTÖKIRJAAN

(KÄYTÖSSÄ KAIKISSA KV-PELEISSÄ)

https://blob.iihf.com/iihf-media/iihfmvc/media/contentimages/4_sport/officiating/rule_book/230524_iihf_rulebook_gesamt_v_6_0_rz_v1.pdf
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OIKEIN HYVÄÄ 

JÄÄKIEKKOKAUTTA 

2023 - 2024
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