


TOIMITSIJAN EETTISET PERIAATTEET




EETTISET PERIAATTEET

* Oikeudenmukaisuus
* Rehellisyys

* Puolueettomuus

* Riippumattomuus

« Vastuullisuus

« Avoimuus

e Suvaitsevuus
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TOIMITSIJAN VASTUUT JA VELVOLLISUUDET




VASTUUT JA VELVOLLISUUDET

« Toimitsija on AINA puolueeton ja toimii sdantdjen mukaan

« Muista: Jokainen peli on pelaajan tarkein peli -> niin pitda olla myds toimitsijalle
* Osaa saannot

» Osallistuu tarvittaviin koulutuksiin

« Hoitaa maaratyt toimitsijatehtavat ja tulee ajoissa otteluun

* Olet ottelun toimitsija, toimi myos sen mukaisesti

— Muiden suorituksia ei arvostella julkisesti




Kilpailusaannot:
8.6. Ottelun jarjestaminen

2. Alkoholi ja tupakkavalmisteita koskevat sdannot

Tupakkavalmisteiden (mm. nuuska) ja alkoholituotteiden kaytto pelaajille
ja toimitsijoille tarkoitetuissa tiloissa on kielletty

Ei tulkinnan varaa!




YLEISTA TOIMITSIJATEHTAVISTA




TOIMITSIJATEHTAVAT

Jokaisessa ottelussa tehdaan vahintadan seuraavat toimitsijatehtavat
» Poytakirjan teko (sahkoinen=TiTu tai paperinen)
 Ajanotto

* Kuulutus
» Rangaistusaition hoitajat (2 hl6& )

8 Suomen Jaakiekkoliitto



RANGAISTUSAITION HOITAJAT




RANGAISTUSAITION HOITAJAT (X2)

Tehtavana on huolehtia, etta rangaistut pelaajat paasevat oikeassa jarjestyksessa oikea-aikaisesti
takaisin peliin.

Oltava koko ajan selvilla siita kuka rangaistuista pelaajista tai heidan sijaisistaan padsee mahdollisesti
pois vastustajan maalista.

Hanen on osattava saantokirjan rangaistusesimerkit.
Rangaistusaitioiden hoitajien on
- Luetteloitava kaikki rangaistukset.
- Merkittava ylos niiden alkamis- ja paattymisajat.
- Oltava koko ajan selvilla rangaistusten kulusta ja siirrettyjen rangaistusten alkamisesta

Kertoo kuuluttajalle ja rangaistulle 10 sek ennen rangaistuksen paattymisen

Otteluissa, missa tilastoidaan mv-torjunnat, laskee oman pelipddnsa torjunnat.




RANGAISTUSAITION HOITAJAT (X2)

« Laskea omanpé&an maalivahdin torjunnat (jos ne tilastoidaan)

- PAASAANTO: Maalivahdin torjumaksi laukaukseksi lasketaan
sellainen laukaus, joka olisi mennyt maaliin, ellei sita olisi torjuttu.

 EI OLE TORJUNTA

Esim.
« Kiekko meni maaliin
« Maalivahti pysayttaa kiekon maalin sivulla tai takana
« Maalivahti peittdd kiekon, joka on menossa maalin edesté ohi, esim. sydtonkatkaisu.
« Kiekko osuu matkalla pelaajaan ja kimpoaa ohi maalin




PELIKELLON KAYTTAJA




PELIKELLON KAYTTAJA

« Saavu paikalle ajoissa!
« Varmista ENNEN ottelua kyseisen kellon kaytt6ohjeista oikeat sy6tt6- ja korjaustoimenpiteet:

- Maalit
- Rangaistukset (mm. 2+2, 5+2, maalivahdin rangaistukset)
- Kelloon 4 min jos mahdollista kun rangaistus on 2+2

- Peliajan ja rangaistusten korjaaminen

* Ole huolellinen asetusten syotdssa!

- Eran pituus
- Eratauon pituus
- Kellon kayntisuunta




PELIKELLON KAYTTAJA

TEHTAVAT:

« Kaynnistaa kellon, kun kiekko putoaa jadhan

Pysayttaa kellon, kun pilli soi

« Syoittaa maalit tulostaululle

« Syottaa taululle ne rangaistukset, joiden pitaa nakya kellossa, kumoutuvia ei syoteta
 Ylivoimamaalin jalkeen poistaa mahd. rangaistuksen

« Kertoo kuuluttajalle erén viimeisen minuutin alkamisesta

« Kaynnistaa erataukokellon

* llmoittaa joukkueille eratauon paattymisesta




KUULUTTAJA




KUULUTTAJAN TEHTAVIA

« Tutustu ennen pelia kokoonpanoon

— Joukkueiden virallinen nimi
- Pelaajanimet

— Tuomariston kokoonpano
— Sarjataso / lohko

Toivota yleis0 ja vierasjoukkue tervetulleeksi pelitapahtumaan

Luettele kokoonpanot n. 8 minuuttia ennen ottelun alkua, vierasjoukkue ensin

Tuomaristo esitelladn pari minuuttia ennen aloitusta, kun joukkueet ja tuomarit ovat jaalla

Huomio sarjan erikoisohjeet ottelun alkua edeltavissa kuulutuksissa

Aloituskentallisia el tarvitse kuuluttaa




KUULUTTAJAN TEHTAVIA

« Kuuluta ottelun viralliset tapahtumat
« Maalintekija ja syottajat
« Rangaistukset
« Rangaistusten paattymiset
« Aikalisat ja erien viimeiset minuutit
e Muut tuomarin maaraamat kuulutukset

« Jos molemmille joukkueille tuomitaan samalla pelikatkolla rangaistuksia, kuulutetaan
vierasjoukkueen rangaistukset aina ensin

« Musiikin soittaminen on aikalisan aikana kielletty, samoin jos kentéalla on loukkaantunut
pelaaja

« Aikalisan aikana kuulutetaan ainoastaan aikalisan alkaminen ja paattyminen (mikali kaytossa
el ole summeria) — muut tarvittavat kuulutukset kuulutetaan aikalisan paatyttya

« Mainosten kuuluttaminen pelin kdydesséa on kielletty.




KUULUTTAJAN OHJEET

« Kuulutusohje http://www.finhockey.fi/index.php/joukkueelle/materiaalipankki#toimitsijat

« Mikali pakollisten kuulutusten listalla luetelluista syista (maali- ja rangaistustiedot) johtuvia
poytakirjamerkintdja joudutaan korjaamaan tai tdydentdmaan, niin muutokset on kuulutettava

« Tuomariston on my0s pyydettava suorittamaan uudelleen korjattuna kaikki ne kuulutukset,
joiden siséalto el vastaa ottelun poytakirjamerkintdja



http://www.finhockey.fi/index.php/joukkueelle/materiaalipankki#toimitsijat

TILASTOINTI- JA TULOSPALVELU (TITU) / KIRJURI




TILASTOINTI JA TULOSPALVELU (TITU)

ETUKATEISVALMISTELUT

* TiTu toimii parhaiten Windows-tietokoneessa. TiTu ei toimi tabletilla, emmeka toistaiseksi
suosittele vaihtoehtoisia kayttdjarjestelmia

» Suosittelemme kayttamaan paivitettyd Chrome selainta

« Tarkista ennen peleja, etta selain on paivitetty
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PAIVITYKSET JA VERKKOYHTEYS

* Microsoft paivitykset

« Jarjestelmapaivitykset yleensa kerran kuukaudessa

» Tarkistakaa koneiden paivitysasetuksista valinta "tarkista paivitykset, mutta anna minun valita,
ladataanko ja asennetaanko ne”

» Paivitykset tulee tehdé aina hyvissa ajoin ennen pelia

« Javasta tulisi olla myds aina paivitettyna uusin versio

« Titun toimivuuden kaytdssa olevalla Java-ohjelmalla pystyy testaamaan finhockey:n sivujen testi
linkista: http://www.finhockey.fi/index.php/joukkueelle/materiaalipankki#toimitsijat

« Kayta halleilla ensisijaisesti langallista nettiyhteytta.

« Langatonta yhteytta kaytettdessa yhteys palvelimen tietokantaan voi katketa, eika valttdmatta palaudu
automaattisesti itsekseen. Tall6in ohjelman tallennetut tiedot eivét siirry palvelemille (seurantasivu ja
poytakirja ei paivity). Lue tulospalvelun ohjesivulta "Palvelinyhteyden korjaaminen tilastointiohjelmissa”
—tiedosto

» Tiedonsiirrossa havaittu ongelmia langatonta verkkoa kaytettdessa jos kone menee lepotilaan ottelun
ollessa kaynnissa.
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TITU OHJEET

Jaakiekkoliitto verkossa: LEIJONAT e TULOSPALVELU e PALVELUSIVUSTO e STORE

an &

P INTOHIMONA JAAKIEKKO

ﬂ INFO ~ AJANKOHTAISTA ~  ALUEET ~ PELAAJALLE ~ VANHEMMALLE ~ VALMENTAJALLE ~ JOUKKUEELLE ~ SEURALLE ~ TUOMARILLE ~  YRITYKSELLE ~
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4% INFO ~ AJANKOHTAISTA ~  ALUEET ~ PELAAJALLE ~ VANHEMMALLE ~ VALMENTAJALLE ~ JOUKKUEELLE'=Y SEURALLE ~ TUOMARILLE ~  YRITYKSELLE ~

JOUKKUEELLE OLET NYT
Joukkueelle
i 0 -y
Uuden kauden ABC ARl Sem & Olet tissa: Etusivu
Joukkuetoiminnassa varsinkin uusien, toimintansa aloittavien joukkueiden MKl
Ottelutapahtuman ABC alkutaival voi olla vélilla haastavaa. Toivomme, etta télle sivulle koottu
infopaketti ja linkit auttavat selvidmain kauden varrelle mahtuvista VERKKOKAUPPA
Sarjatoiminta velvoitteista ja paivimaarista. Toivottavasti ndistd on hybtyd myds sellaisille

joukkueille, jotka ovat olleet toiminnassa jo aikaisemmin.
Pelipassit Hyvaa kiekkokautta!

Palvelusivusto PS. Tutustu myss materiaalipankin siséltéihin ja hysdynné niita vapaastl
joukkueenne toiminnassa.

Materiaalipankki
Turnauksen jérjestaminen

Tukea harrastamiseen

Sdannot

Tulospalvelu

PALAUTETTA OTTELUSTA
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TILASTOINTI OHJELMAAN

Jadkiekkoliitto verkossa: LEJONAT e TULOSPALVELU e ' PALVELUSIVUSTO e

_ Roveraet
.. INTOHIMONA JAAKIEKKO

INFO ~ AJANKOHTAISTA ~ ALUEET ~ PELAAJALLE ~ VANHEMMALLE ~ VALMENTAJALLE ~ JOUKKUEELLE ~ SEURALLE ~ TUOMARILLE ~ YRITYKSELLE ~
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KIRJAUTUMINEN

Kirjaudu ohjelmaan kotijoukkueen tunnuksilla, jotka saat
joukkueenjohtajalta H

Kayttajatunnus Viesti

Sinun tulee Kirjautua ensin

Salasana
123456789
Kirjaudu

Salasana [ TTITITTITT]

Muista minut

O
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TILASTOINTIIN JA POYTAKIRJA

TiTu ndkymaan tasta

Ottelu Testi 2 kokoonpano TestiJ 3 kokoonpano

Valitse uusi ottelu

Tilastointi

Peliaikatilastot Aloitustilastot Laukaustilastot Pelaajalista K Pelaajalista V

Joukkueiden pelaajalistat

Ottelupdytakirja

Mestiksen ja Nuorten Liigan otteluissa on lisdksi laukaisukartan ja peliaikatilastojen valinnat,
Naisten Liigassa Laukaisukartta.
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TILASTOINTIIN

Tilastointi avautuu erilliseen ohjelmaan

ja uuteen ikkunaan X
Do you want to run this application?

Name: HockeyGameStatistics

p Publisher: Suomen Jaakiekkolitto - Finlands Is ...

(ffa

Avataan tiedostoa launch_GS_8419 (2017.08.23 14.56.12) jnlp [

Location: http://frontl. tlastopalvelu. fi

Olet avaamassa tiedostoa:

This application will run with unrestricted access which may put your computer and personal
information at risk. Run this application only if you trust the location and publisher above.

Tiedosto on tyyppid: JNLP File -tiedosto (1,0 ki)
osoitteesta: http://www.tilastopalvelu.fi | ‘ Do not show this again for apps from the publisher and location above

Mitd tiedostelle tehddan?

|| launch_GS_9419_(2017.08.23 14.56.12).jnlp

B More Information Run l [ Cancel ]
Java(Th) Web Start Launcher (oletus) 'I

- . p
‘ Tallenna tiedosto
[7] Tee nain oletuksena timantyyppisille tiedostoille, |_| Kayttdjan tiedot ‘ ﬁ

0K Kirjuri: IRaimo Komu |

I| Sahkoposti: |——— |
Puhelin: |m |

Tayta kirjautumistiedot, Kirjurin nimi
tulee tasta poytakirjaan. L

Kijaudu Sulje
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» Pelitapahtumat kirjataan TiTuun ja apupaperille

« Ottelun aikana kirjurin tehtdvana on saattaa poytakirja siinen kuntoon, ettd se on oikein taytetty ja
vastaa pelin kulkua, ja etta tuomaristo voi hyvaksya sen pelin paatyttya

« Jokaisesta ottelusta on aina oltava poytakirja (sahkoinen tai paperinen)
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Jagkiekl % | % Pdivan ottelun kokoonpano x\+

sstofi/index.php/joukkuesivut/paivan-§ttelun- kokoonpano-ja-tilastointi

El =% | & ||Q Haku B ¥+ @
Veb Slice -valiko| | £ GameStats (S
l Kello \nouseva) Tilanne Toiminnot Lisatiedot

00:00 Kéynnists Leki 0-0 KIT M SR st Azztuksst
[ ] [\ | | wemsv || |
Ety Suunta  Kaikki OK. Jono tyhjs) Ottelu ei ole alkanut | — | ‘ — | [] ET-Raportti

Maalit (Leki) Rangaistukset (Leki) Maalivahtijaksot (Leki)

Kokoonpanot * If| O # 1 LUUKKONEN UKKO-PEKKA
s Tilastointisivu avautuu erillisend ohjelmana ja

Saria Joukkuesivusto jaa avoimeksi selaimeen - =1 =
[

Mumero  Pvm

6063

Maalit {KJT M) Rangaistukset (KJT M) Maalivahtijaksot (KIT M)
Ra pOFtI [ i 1. sybttijE | 2. syottE j

D #7 LEPPANEN MIIKKAICONA

My | Alaika LO-aika Torj

Fl - I |l|r 'f;l ET"'
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ASETUKSET

HARAINEN TOMMI

PELLINEN 0551

LEFPAMNEN MIIKKAIOONA

OLLIKAINEN ANTOM

3
5
& SIVOMEN JU5SI
7
9

MAKINEN VILI-JUSSI

VAKIPARTA RIKU

ALANEM JERE-MATIAS

LAAKSO SAMI

LAAKSO TULKKA

- | = |
[ Kokoonpanot
I Koti: LeKi Vieras: KITM Tuomarit
Nro Mimi Nro Mimi PiStuomari  JONNEMAKISALOD
1 LUUKKONEN UKKO-PEKKA MERILAINEN ANSSI
3 ILVESSUO JESPER-JUHANI MARTIKAINEN TOPI ERNO SMEDBERG

Linjatuomarit  MIKO JUSI
MIRO SKINMARLA

KOSKINEN TUOMAS 10 RITALA JOONA

KRAG Mikolaj 11 VIITALA VERTTI

MAKINEN OTTO

KRIVOSIK FILIP -

JARVILUOMA VALTTERI .

AROUSVA SANTERI IE' Pelaaja numerolla #41 muuttunut numerolle #39 (VIERAS)

B 5R R R EE R G R LR EE

| AHTINEN NIKO

1 51 [ FPPA ARTTLI

Asetuksista paivitetdan kokoonpano s
jos siihen tehdaan muutoksia :
tilastoinnin ollessa avoinna

ERI

Kokoonpanot paivitetty:
01.09.2017 17:14:07

Pdivitd kokoonpanot

=

Ottelun tilastoijat

Kirjuri Raimo Komu Waihda
0400490276

Laukaisukartta

Peliaika [Koti)

Peliaika [Vieras)

32 2.10.2023

Suomen Jaakiekkoliitto




OTTELUN ALOITUS

T oSt T — -

Kello (nouseva) Tilanne Toiminnot Lisatiedot

[+ ] [+ ] [ || e |
00:00 K LeKi 0-0 KITM

] ] = |

Suunta  Kaikki OK. Jono tyhjs Ottelu ei ole alkanut | I | | P | [] ET-Raportti

Aika

Aloita ottelu, kun aloituskentéalliset
ovat jaalla, nayttada heti seurannassa,
etta peli olisi alkanut.
Ala paina liian aikaisin.

[

o : : _ Aloita eréa, heti
Mikali tulee jono, (yli 10) tarkista yhteys aloita ottelu napin jalkeen

QH

RangalstuksettK_IT M) Maalivahtijaksot (KIT M)

# Aika Teki 1. sydttdjd | 2. syottdja Tyyppi + - Saa Kar Min Sw L Aika Alkaa | Loppui {::,-— EPPANEN MIIKEAIDO
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34

ALOITTAVAT MV:T

Kello (nouseva) Tilanne Toiminnot Lisdtiedot
00:00 Kaynnists LeKi 0-0 KITM —
Suunts Jonossatapahtumia 1 T ERA: 1 | ViesEmidd || Srurantasie | [] ET-Raportti
# Aika Teki 1. syottaja | 2. sygetaja Tyyppi + - 533 Kar Min Syy L Aika Alkaa | Loppui (W) #1 LUUKKONEN UKKO-PEKKA
| :
. . . . {::I #35 PAAVOLATEEMU
\ Valitse aloittavat maalivahdit. S
El lisaa napISta MV AlLaika LO-aika Torj
1 00:00 0

Kellon kdynnista nappi aktivoituu
Mv valinnan jalkeen.

v,
L]
L]
L]
L]
v
L]
L]
L]
L]
o
L]
L]
L]
L]
~
«
v
L]
L]
~
~
L 4
L
L4
L
L]
L]
L]
L]
L]
L]
L
]
]
L]
L]
L]
,
L]

\ I

Maalivahdin pelijakso
tulee nakyviin.

A /

L

Lizd3

Rangaistukset (KIT M)

# Aika Teki

1. sydittija | 2.syotddia | Tyyppi + = Saa Kr Min Syy L | Aika

L33 I

Maalvahtijaksot (KIT M)

Aliea | Loppui |INo3 #7 LEPPANEN MIIKKAIDONA I
() #40 NOUSIAINEN SAMI

1 #0Ei maslivahtiz

2.10.2023

MV

ALaika PP

LO-aika

40

00D
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KELLON KAYTTAMINEN

FTHFILRTIT ."-'Hi rrrrrrr!

- 0000 * s €— | Kello kaynnistys- ja
. ) . pysaytysnappi

ENNEN TAPAHTUMIEN SYOTTOA

Kellon kayntisuunnan voit muuttaa TARKISTA JA KORJAA TITUN
milloin tahansa painamalla KELLO AINA VASTAAMAAN
“Suunta” kohdasta PELATTUA AIKAA!

ALA PAATA ERAA +/- NAPEILLA
KELLO ON AINA KAYTETTAVA ERAN LOPPUUN
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OTTELUSEURANTA

| e | | '''''' | AzeTukset
| ey pd ; Avaa seurantasivu ottelun alussa ja seuraa sen kautta, etta
e e |]mamn tilanteet tallentuvat ja ovat oikein Kirjattu.

| |

L

INTOHIMONA JAAKIEKKO

@ Karpat 5 (212

@ Assit 1 001

16.09.23 U20 SM-sarja 16:00 Raksila

Kokoonpanot Tapahtumat Tallenne Pisteet Mv:t Yhteenveto Tilastot  Kuntop

4 >

a #etoleyksin
1. era:
23 VIUHKOLA Nooa
57 MOURUJARVI Elias A
27 TAURIAINEN Arttu 05:18 1-0
+

16 NOIVA Nestor
2 minuuttia 09:27 2'
Koukkaaminen

KUNNIOITA

74 SAARINEN Emil
29 ALASIURUA Arttu
71 MIKKOLA Maks
+

YLIVOIMAMAALI

10:28 2-0
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RANGAISTUKSEN MERKINTA

TARKISTA AIKA B

Rang. syottokentat aukeavat kyseista ruutua
klikkaamalla tai Lisaa —hapista >

Syd0ta rangaistuksen
saaneen nro
Toimihenkild = TH
Sijaiskarsijan nr

Rangaistukset (Leki)

Ssa Kir Min Syy ET L Kum  Aka  Alkaa Pty

IE IE IE IE [ ] |-::|;-:5.'-| |-::|;-:5.'-| |11:5.'-|

(taerttaessa) 533 |+r 3 ILVESSUC JESPER-JUHANI | - |

Va“tse Mln Kar |#3ILVE55IJD.E5PER—.IJI—AM |v|

Rang.syy — G -
Sy Koukkaaminen [KOU) |v
e koukkaaminen (KOU) 1<

Kum: Rastita, jos
rang. kumoutuvat
Lisatieto: (KR, PR, S)
tulee automaattisesti
Tallenna

Kyyndrpddtaklaus (KNP)
Laitataklaus [LTK)

Takay

Leik kaaminen [LEI]

Liizm monta pelzajaa 51 (IR)

Louk kaantunesn pelaajan kisitdytyminen poistumasta j3k3 (L
Lydntilaukaus [LYL)
Lihteminen rangaistusaitiosta [PEN) - i
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RANGAISTUKSEN MERKINTA

HUOM! Pudotusvalikko tekee yhdistelméarangaistuksissa saman syykoodin molempiin rangaistuksiin

(sdantokirjan mukaisesti), joten ole tarkkana, mita tuomari tuomitsee.
Esim. 2 min kampituksesta ja 10 min epaurheilijamaisesta kaytoksesta: ei samasyy molemmissa. Voit
kayttaa yhdistelmavalikkoa, mutta muista korjata kaytosrangaistuksen syy.

Rangaistukset (Testi 2) Yhr: 10 kpl (38 min)

[ Rangaistus

Saa  Kir Min  Syy  ET L Kum  Alka Alkaa  PHEEyi

a8 0 N § B

- |rr-1 LEIJONA LASS| |'

Pudotusvalikko kayttamalla rangaistuminuuttien valitsemiseen,
jarjestelma huolehtii perustapauksissa oikeista merkinnoista.

18:43 | 18:43 |

Kir |rr-1 LEIJONA LASS| |

Min Valitse, ., |

10 (KR)
ET 20 (PR}
oR
RL

Takal, .,

2+10 |

Liaa
_Hlﬂ lI.II'_
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RANGAISTUKSEN MERKINTA

Jos valitset yhdistelmarangaistuksen (2+2, 2+10 tai 5+20), niin muista tarvittaessa asettaa karsija, jolloin
jarjestelma tallennettaessa tekee merkinnan suoraan oikein.

Rangaistukset (Testi 3)
Rangaistus ::

Aika: Saa: m-mn L Alkaa: Pty

Yht: 1 kpl (2 min)

Muista karsijan nro, jos ei ole kumoutuva

|.:.5;.:..:.| |1||1-‘-||1||19|5TK | ||ns:-:ncu||cl?:-:r:||

saa: #2 FORD HENRY -

e o ~ | Nakyy siis Titun rangaistusruudussa néin:

i |1+m |"’| Rangaistukset (Testi 3) Yht: 2 kpl (12 min)
Sy Sel3zts taklzaminen (3TE) |‘r

- Pohritakizws (POL) -

Potkaizeminen [POT)
Pureminen [FUR)

Takai=

pEEIE puskeminen [PUS)

Pienen rangaistuksen kKarsii #17, syykoodit tulee oikein
33| rakkoutunut mad [VAR] %l ja L-kenttaan oikea merkinta. Alkamisajat tulevat

pEdEn tai nizkan alueeelle kohdistuva taklzus [PTE)

e oikein, silla pieni rangaistus alkaa ajassa 5:00, paattyy

Selista takiaaminen (STK) o 7:00, jolloin #2:n kdaytdsrangaistus alkaa ja paattyy 10
Rangaistuksien syyt ovat pudotusvalikossa aakkosjarjes- minuuttia siita, jolloin pelaaja paasee seuraavalla - —
tyksessa (avattuasi valikon voit siirtya listalla painamalla pelikatkolla pois rangaistusaitiosta.

nappaimistissa vastaavaa kirjainta, eli esim. "5"-
kirjaimella hyppda suoraan ensimmaiseen 5:1a alkavaan
syykoodiin)
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5 VIIMEISEN MINUUTIN JA JATKOAJAN AIKANA

SAMANAIKAISESTI TUOMITUT 2 MIN (TAI 2+2MIN) JA 5 MIN
RANGAISTUKSET

 5viimeisen minuutin ja jatkoajan aitkana samanaikaisesti
tuomitut 2 min (tai 2+2min) ja 5 min rangaistuksia supistetaan
samalla periaatteella kuin kumoutuvia rangaistuksia.

Aiemmin samanaikaisia, erisuuruisia (2min ja 5min) rangaistuksia ei supistettu keskenaan
Pelikelloon laitetaan joko 1min tai 3min rangaistus, "supistettu” 5min rangaistus El KOSKAAN
PAATY maalista vaan se tulkitaan samoin kuin 5 min rangaistus

Tituun rangaistukset merkitddn normaalisti 5 min /2 min / 2+2 min rangaistuksina, supistettujen
Isojen rangaistusten paattymisaika paivitetdan vastaamaan rangaistusten paattymishetkeé (joko
3 min tai 1 min paadhan alkuajasta)




MAALIN MERKINTA

TARKISTA AIKA

Maalien syottokentat aukeavat kyseista
ruutua klikkaamalla tai Lis&da —napista

Sydta tuomarin ilmoittamat

Maalit (Leki)

Maalintekija ja syottaja(t) \ Maali #
atka Teki 1.z 2z Tyy

Lisaa maalin tyyppi (YV, AV, TV, TM, IM, jne) S e =] )] e

« Voi olla useampi merkinta. R > P [~ :

« Ohjelma tarjoaa valmiina YV/AV-tilanteet, Qo [r7zvaunzs v v sty M
jos rangaistukset on syotetty oikein. e v 20

« Seka IM/TM-tilanne, jos mv poisotot on ot v [ [l o« e[~ N
sytetty oikein e

Tallenna e | |

# Ai i:a E‘i 1.sydttdji | 2.syottdiE | Tyyppi +
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MAALIN ERIKOISTILANNE

Siirretty rangaistusvihellys  (maalin syntyessa vastustajalle tulossa rangaistus)

M| E Aka | T | s | s |

1| YV | Ylivoimamaali kentalla 5-4 tai 4-3 tilanne

2 | YV2 | Ylivoimamaali kentalla 5-3 tilanne

3 | AV | Alivoimamaali kentéalla 4-5, 3-4 tai 3-5 tilanne
4 | TV | Tasavajaamaali kentalla 4-4 tai 3-3 tilanne
5| SR

6 | TM | Maali tehtiin tyhja&n maaliin

7 | IM | Maalintehnyt joukkue pelasi ilman mv

8 | RL | Maali tehtiin rang.laukauksesta

-- | RL | Epéonnistunut rang.laukaus VALITSE RLO
9 | VT | Videotarkistusmaali

-- | VT | Videotarkistus, EImaalia VALITSE VTO
10| AV | Erikoistilanne merkint6j voi olla useampia,
- | TM | yksi merkinta / ruutu.

- | SR
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YV-MAALISSA RANG.PAATTYMINEN

Jos kyseiseen YV-maalin paattyva rangaistus

Jarjestelmd avaa ruudun, josta voit valita pddtettdvin rangaistuksen: vaikuttaa muihin tuomittuihin rangaistuksiin
x (esim.2+10 tai siirtyvat rangaistukset), niin jarjestelma
ouldma avaa uuden "Rangaistuksen aloittaminen”-ikkunan:
Tasti 3 Aila: 05:27

Rangaistukset (Testi 3) Yht: 2 kpl (12 min) n

Valitse piitettivi rangaistus [ ]|Nayts kaikki rangaistukset|

Saa Karsii Min Syy L | Antoaika| Alkaa | Loppuu | 1D
2 17 2 29 5TK 0500 | 0500 | 07:00 |13

Talla listalla on avoinna olevat pienet rangaistukset ja
joukkuerangaistukset, Jarjestelma tarjoaa esivalittua
rangaistusta, MUTTA TARKASTA AINA OIKEA PAATETTAVA
RANGAISTUS ja vaihda tarvittaessa valitsemalla listalta. Jos

Aikar 05:27

jostain syysta listalla ei oikeaa rangaistusta nay, klikkaa "Nayta Valitse alkava rangaistus [L] [Nt kaikki rangaistuksat
kaikki rangaistukset”, jolloin listalle tulee KAIKK] joukkueen San Kiirsii Min Syy L |Antosiksl Alkss | Loppuu| 1D
siihen asti tallennetut rangaistukset. 2 2 10 298TK |KR| 05:00 | 07:00 | 17:00 [15

/1

Valitse oikea alkava rang
paina "Aloita & Sulje”, jollc
jarjestelma korjaa alku- ja
Valitse oikea rangaistus ja paina vastaavasti.

"Paata & Sulje”, niin jarjestelma

vaihtaa paattsajan.

Padta & Sulje DOhita

T~

Aloita & Sulje
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YV-MAALISSA RANG.PAATTYMINEN

Test 2 1-0 Testi 3

+ +

05:27 | _ Kiynnisti

Suwnta nteys

Yht: 1 kpl | Rangaistukset (Testi 2)
Saa Kar: Pollim: Sy L: Hika: | Alkaz: | Loppui:

Y

Maalit (Testi 3) Rangaistukset [Testi 3) Yht: 2 kpl {12 min) I

# Aika: Aika: | Alkaz: | Loppui:
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RANGAISTUSLAUKAUS

— Rang.lauk. Laukojan nro

Maalit (Leki) Yht: 3 kpl
Maali ::
Tekiji: 25 LAAKSD SAMI |v| |35 y
1 syBttHj |'-fa tee... M M
2. syottag: |-.ra tze.. / |v| | | 45
Tyypit: |RL |v |'..fa itze... |v| |'.fa itze... |v| |'.fa itze... |v|
| Takaizin | | Talkenna

2.10.2023

Lisataan tyyppi
__— RL = laukauksesta tulee maali
RLO = ei maalia

__— Tallenna

Rangaistukset (Sport) Yhi: 2 kpl {4 min)

Rangaistus -

533: kdr Min: syy: Wh:  ET: L alkaa:  pEdtyi

1:52

Saajaksi rang.lauk. aiheuttaja, tuomarin ilmoittama s |#77PeLTOLANIKO |~
Min = RL K |+F-"?PELTDLAMKD |v|
Syy RL |w |
Ta”enna :“_> |Karrp'tL.=-|mm: |v|
ET: |+H..DIJM5.&.IJKKDhEh |Y|
| Takaisin | | Tallenna |
Jos teet virheellisen RLO-merkinndn, onnistuneen RL sijaan,
poista koko RLO-tallennus ja tallenna maali uudelleen RL-
merkinnalla.







Maalivahtijaksot (LeKi)

Tallenna maalivahtien torjunnat
ja tallenna tiedot

Lopeta era
rruonnacoa |y

Lopetetaanko era?

Kylla Ei

=
T
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ERAN PAATOS. Eriin paistyttys ohjelma avaa maalivahtijaksot torjuntojen tallentamiseksi. Kun
torjunnat on tallennettu, paina "Lopeta erd"-nappia. Ohjelma suorittaa muutamia tarkistuksia ja
ilmoittaa loytamistadn epaselvyyksista seuraavalla nakymalla:

Huomio

Korjaa En korjaa, haluan ohittaa

Valitse "Korjaa” ja tee tarvittavat korjaukset ja paina uudestaan "Lopeta era”, jolloin tarkistus toistuu.
Jos tietoisesti haluat ohittaa ilmoituksen, niin valitse "En korjaa, haluan ohittaa”.

Suomen Jaakiekkoliitto







Usiiedot

Tallenna tubos prEsEs LisHasetukset
frEeEE Seurantasivu
AIO'ta era SRR pisimars [] E™-Raportti
Tarkista maalivahdit == || SEE || [GE || SR L: | Aika: | Loppui:l || ™) 430 HRACHOVINA DOMINIK
. 14 2 15 KOR L] OE: 58 -
Oletus: edellisen 12 2 15 KOR |5 pese  [1058 {7) #35 KAUKINEN JERRY
. - 07— E :
eran jatkavat, muuta e il o || O FoEmestiani
tarvittaess a. \ ngmmm-aika m:mLD-aika ! Torj A
jSﬂ 20000 4000 -] i
Lsss

lzaistukset (JYP Akatemia) Maalivahtijaksot (JYP Akatemia)

Lopput {3 #34 AHO JUHANA
25 2 18 HUI DE:3E -
5, 14 Kl |RL 10008 I:::I F455AIKKOMEN DENNIS
% 2 12 KNP 14:31 \Eos . . .
1 #0Ei maslivahtia
14 2 13 vk E N
& 2 13 WKW 35:05 3705 W Al-aiks LO-aika Torj
a5 |DD:00 20:00 5 -
a5 [20:00 40:00 B
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AIKALISA JA YLEISOMAARA

Joukkueen ottaessa aikalisa:

Lisatiedot - Tarkista kellonaika
Aiaiis X Lopetusaica - Valitse aikalisé kyseiselle joukkueelle
Azetukzet . .
— - Hyvaksy aika
¥L: 112 Surantasins |:| ET-Raportti

Yleisomaaran ilmoittaminen:

- Valitse yleisomaara

- Kirjoita tasa kymmenluku, jos ei ole
lipunmyyntia

Tietoja voit muokata klikkaamalla kentan
tieto kohtaa
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3. ERAN LOPUSSA

ALA KAYTA KELLOA OTTELUN LOPPUUN, JOS TIEDAT, ETTA PUUTTUU MAALEJA!

HYVAKSY, JOS LOPPUTULOS ON Vahvistus | E8
OIKEA.

Taman jalkeen maaleja ei voi lisaté \~ ? | Onko ottelun lopputulos: 6 - 9

tai poistaa. ‘

Ottelun paattymisaika kirjautuu eyl i

povytakirjaan.

Jos ottelu keskeytetdan, myos TiTu kello jatetadn keskeytysaikaan eli ottelu jaa kesken.
Tuomarit tekevat raportin sarjajarjestajalle.
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Maalivahtijaksot [Leki)

(@) #30 HRACHOVINA DOMINIK

I:::I #35 KAUKIMEN JERRY

{1 #0Ei maalivahtia

M Al-aika LC-gika Torj

30 | DDDD 2000 2]

30 | 20000 000 B ?_—
30 |30000 5000 14

Maalivahtijaksot (1YP Akatemia)

{1 #34 AHO JUHANA

I:::I #45 SAIKKOMNEN DEMMI

(@ ®OEi maalivahtia

MV JAKSOT

Mv ollut koko ajan maalilla

/

Myv vaihdon voi suorittaa "lennossa’
- Valitse "Ei maalivahtia” oikeaan aikaan

Mv ollut poissa pelin lopussa
- Ei torjuntoja mv 0 kohtaan

MW Al-zika LO-aika Torj
45  (ooooD 20000 z -
45 (20000 24000 B
45  (aomoo 57:38 a4 =
0 |[573e £0:00 Y [ |
2.10.2023
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MV-MERKINNAT

Maalivahtijaksoissa tulee olla sekunnilleen koko eran ja ottelun kattava
jatkumo, ilman puuttuvia tietoja tai paallekkaisyytta.

MV Al-aika | LO-aika Torj.
1. era > | 35 | 00:00 |,20:00 | 9
2. era > ™
] 35 20:00" |, 40:00 12
3. eran alku S Z
My vaihto 35 40:00 _ | 48:50 5
Mv poissaolo —> 1 48:50_| ,58:35 0
3. eran loppu —> 0 53:35“,59:15 0
5 K
1 59:15" | 60:00 6
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JATKOAIKA

« Jos ottelu on ajassa 60:00 tasan, tallenna torjunnat ja lopeta era
« Jatkoajan alkaessa tarkista maalivahdit ja aloita jatkoaika
« Jos tulee jatkoaikamaali, tallenna maali normaalisti

* Muista, ettd jatkoajalla normaali pelaajamaara kentalla on eri (3 vs. 3) kuin varsinaisella
peliajalla, joten voittomaali ei ole TV-maali

« Paina "Lopeta era’, tallenna torjunnat ja sitten "Tallenna lopputulos”
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VOITTOMAALIKILPAILU

« Jos ottelussa pelataan Voittomaalikilpailu, niin paina "aloita VL-kisa”,
jolloin avautuu syottoruutu:

Lomnale s i memwrs ok s

FoS ) Jem S e
Pelmas]s [(Wierss) Pl | iwvmbrl (KoTi)
o T - T - Pl i il Lot e
Mro Db b Pelasjs FAmmlieshTi WK Tuwkos Pl b WodTrawe

Bl kT
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« Ohjelma tarjoaa oletuksena vierasjoukkuetta aloittamaan kisan.
« Valitse pudotusvalikosta oikea laukaisija ja
« Valitse lopputulos

« Lisaa laukaisu
, @ .

T i Testi2 (@) Testijoukkue 3
RU
m
Pelaaja [Vieras) Maalivahti (Koti) Tulos w
# 21 HIIRI MIKKI |v| |# 30 MAALIVAHTI MIKA |v| Valitse ... |v | Lisaa | <
Valitse ... 1
Maali
Torjuttu
(Chi
Epdonnistunut =
| Nro | Joukkue | Pelaaja | Maalivahti | Tilanne | Tulos Voittava
1 Testijoukkue 3 7 30 0-0 Torjuttu : a ht
e 2 Testi 2 3 1 0-0 Ohi [] £
1[5 | Testioukkues |6 | 0-1 m
4 Testi 2 g 1 0-1 Epdonnistunut [] Hil
5 Testijoukkue 3 & 30 0-2 Maali :
m
-
Tallenna Voittava Maa | | Keskeytd
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(£] GameStats

] VL-kilpailussa laukauksen
00:00 K Testi 2 0-0 Testijoukkue 3 Lopsta VLK Avzz Husite Asstukest : H .

] | —— tuloksek§| valitaan:

Suunta  Kaikki OK. lonotyh ‘ % pmisiir Seurantasiva [] ET-Raportti ° Maall

* Tonutw
Laukaiseva joukkue:

% | Aka | Teki | Layores| 2.syors _ . AALIVAHTIMIKA « Ohi (ampuu tai kuljettaa kiekon
() Testi 2 @) Testijoukkue 3 ) .
: maalin ohi)
- * Epdaonnistunut =» eli mikali ei
Al-aika LO-aika Torj . e as . .
— = - ole mikaan yllaolevista
Pelaaja (Vieras) Maalivahti (Koti) Tulos 2000 2000 3 . . . .
s — : vaihtoehdoista, esim. kiekko
#21 HIIRI MIKKI |v| |#30 MAALIVAHTI MIKA |v| Valitse |v | Lisaa | e e 2 “h
Valitse .. pysantyy.
Maali
Torjuttu
Ohi
Epdonnistunut
Nro Joukkue Pelaaja Maalivahti Tilanne | Tulos Voittava
1 Testijoukkue 3 7 30 0-0 Torjuttu O ||~ htijaksot (Testijoukkue 3)
2 Testi 2 0-0 :
--“ C
4 Testi 2 0-1 Epdcnnistunut L]
5 Testijoukkue 3 6 30 0-2 Maali []
— maali {
AL-aika LO-aika Torj
00:00 20:00 4
20:00 40:00 2
40:00 60:00 2
| 50:00 £5:00 o
| Tallenna Voittava Maa || Keskeytd |
ver1.24
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Voittava maali on se joka on yhden enemman kuin vastustajalla, eli 2-0
tuloksessa ensimmainen maali (kuten myds 3-0 tuloksessakin), 3-1 tuloksessa
toinen maali jne.

Laukaiseva joukkue:

) FoPS @ las-Anhmat

Pelaaja (Vieras) Maalivahti (Koti)

Valitse - # 35 SUONTALSTA SANTERI | - |_|M.=u|i Lizs&s

| Tallenna Voittava Maali | Keskeyts

Vain yksi maali voi olla voittava ja rastittamalla maalin, sen vari muuttuu punaiseksi. Paina
"Tallenna voittava maali”, jolloin ohjelma tekee automaattisesti TiTuun voittavan maalin kyseiselle

2.10.2023 joukkueelle. Vi-kisan voittavaa maafiy @iaskéda Hallad Renkilékohtaisiin tilastoihin pelaajalle tai
maalivahdille.




mMaalit (la3a Ahmat) Yhi: & kpl

it Ajka: Taii- 1. syotto: 2_syotto: | Tyyp.-l -
1 [ el Bl 13 =4 25 | e
2 Lo O 1a 11 r |
3 as:s3 g 1z z6
a 52:34 12 |12 g2 ‘=z
5 55:38 13 [11
!b B50 14 WL I

VL-kisan tietoja ei voi editoida TiTun maaliruudusta
« VL-kisaan liittyvat muutokset tehtava VL-kisan puolella = ”Korjaa VL-kisa”-nappi

Lopeta WIE

Jos ei korjattavaa, paina ”lopeta VL-kisa”
 Ohjelma ilmoittaa mahdollisista epdjohdonmukaisuuksista

- Kay korjaamassa tai valitse ”En korjaa, haluan ohittaa”, jolloin
tarkistus ohitetaan silta osin

« Taman jalkeen paina ”Tallenna lopputulos”

Karjaa
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Tilanne

9-0

Lopputulos [_] ET-Rapaortti

Suunts

# Aika Teki syOttdji | 2.sybttdji | Tyyppi + Saa Kar Min Syy L | Aika | Alkaa | Loppui |l @ #1 LUUKKONEN UKKO-PEKKA
T os = [{= | = 5 [ T 3 [ | [ sem [ sem [ sm || © #2sanvoiareamy
j, :;:; iz i 1;; i \ i) #0Ei maalivahtia

. . . .. MV Al-aika LO-aika Torj
Yhteys OK. Jono tyhja. Klikkaa muutettavaa tietorivia . 7 o000 25:00 s
lImoittaa kaikkien siihen - paivita tiedot ja TALLENNA i ;’-ji ’:;i 2
mennessa olevien tietojen
kirjautuneen jarjestelmaan. TARKISTA SEURANTASIVU !

ﬂl

==| Mikali tdma teksti on jotain muuta, jonossa useampi tieto, ohjelmaa ja selainta

El SAA SULKEA !
Tarkista verkkoyhteys ja korjaa tarvittaessa, katso tulospalvelun ohjeet

64 2.10.2023 Suomen Jaakiekkoliitto




Tarkista tapahtumat

Isot rangaistukset (5min) — :
 Peli- (PR) ja Ottelurangaistukset (OR) S S P—
« Kaytdsrangaistukset (KR) Aalis3 V
« Seka niiden paattymiset

¥i: 112 Seurantaseu Kl ET-Raportti

MUISTA TARVITTAESSA RASTITTAA ET-RAPORTTI

Raportti tulee aina PR, OR tai muusta tuomarin ilmoittamasta
syysta.
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1.Vahvista ottelun lopputulos

[ Vahvistus -4

|ﬂ Onko ottehm kopputules: 1 - 0

Kyha || E

OTTELUN VIIMEISTELY

3.Tuomariston tulee odottaa
ohjeistuksen mukaisesti 15 min
ottelun paatyttya onko
joukkueilla korjauspyyntoja.
Tuomarit voivat kuitata
poytakirjan myos tata aiemmin,
mikali he ovat tarkastaneet
kummaltakin joukkueelta onko
muutoksia vai ei.

2. Avaa poytakirja tuomareiden tarkastettavaksi Tulospalvelun seurantasivulta

Nuorten SM-Liigan alkusarja 27.08.20189, T6616 2
Lopputulos:
HIFK 2-4VL K-Fenaan
{2-0,12,0-1, 00,

0-1)
Azetukset Yletsomaard: 350
o
r - [T e e PO 1
Tp— L [ckaonpane
Y4 3
OPK
i o Pelaajalista vieras
1. erd Laukaisukartta
Aloitukset
Pehatka
00:00 MV R-E5p00 35 VAYRYNREN Max
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4. Tuomarin tarkastettua poytakirjan mene
takaisin Titu -nayttoon ja Paina "Viimeistele”,
jonka jalkeen Tuomarikuittaus -ikkuna avautuu.

Avnraa Heolto




POYTAKIRJAN KUITTAAMINEN

» Yksi ottelun paatuomareista kuittaa
4. Tuomari syottaa Tuomarin ID -

o . sahkoisen poytakirjan toimitsija-
kenttdan oman ID-numeronsa: £ N
" — aitiossa, omalla ID-numerolla
&) Pt
Tuomarin ID valinta e Jos ID on oikea, peli tulee kuitatuksi.
Tuomarikuittaus * Jos tuomari ei muista ID-tunnustaan,
Tuomarin ID H53456 [Syotetty ID) niin tuomari (tai Titu) voi syottaa
¢7 RERRREES (AL ASTALO ATTE) , o
g HE L IRIER] JERIE tunnukseksi 123456, jolloin
Huomautus
- kuittausruutuun tuodaan kaikkien
— peliin nimettyjen tuomareiden
Tuowmareita ai kivtvovt kokoonpanosta. Peruuta tiedot, josta valitaan poytakirjan
Peruuta kuittaavan tuomarit tiedot ja

painetaan ok.
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KORJAUKSET

Tuomaristo lahettaa rangaistuksien korjauspyynnét Palvelusivuston raporttitydkalun avulla,
mikali ottelu on jo viimeistelty Titussa. Kirjuri ja jojo |&hettavat edelleen omat
korjauspyyntonsa sahkopostilla tulospalveluun tulospalveluohjeen mukaisesti.

Maalintekijoita tai syottajia ei jalkikateen korjata sen jalkeen, kun tuomaristo on poytakirjan
allekirjoittanut
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JOS TITU EI TOIMI

» Tarkista, ettd ohjelma on auki vain yhdella tietokoneella
» Tarkista, etté internet-yhteys toimii

« TiTu-ohjelman voi tarvittaessa sulkea ja kaynnistaa uudelleen

— Kirjaa kaikki tapahtumat myds apupaperille




VERKKO-ONGELMAN KORJAUS JA LAHETYSJONON PURKU

« Jos TiTu alkaa muodostaa lahetysjonoa (noin 10 tapahtumaa tai enemman), vaikka "yhteys ok”-
merkinta nakyy vihreana, niin verkossa on ongelma, joka ei korjaannu itsestaan, vaan ohjelma vain
puskuroi tietoja itseenséa, eika seuranta paivity.

« Ohjelmien sulkeminen on aivan viimeinen vaihtoehto, koska ohjelma kadottaa tallentamattomat tiedot
jotka pitaa sitten tallentaa uudestaan.

» Verkkoyhteytta voi yrittaa vaihtaa langattomasta langalliseen tai matkapuhelimen jaettuun verkkoon,
jos mahdollista.

» Verkkoyhteyden korjaamisen vaihtoehdot

— Verkkosovittimen uudelleenkaynnistys
— Verkkoyhteyden vianmaarityksen tyokalu
— https://www.finhockey.fi/index.php/tuomarille/toimitsijat
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RANGAISTUS MERKINTOJA

Kumoutuvissa rangaistuksissa syotetdan kasin K-kirjain ’L-sarakkeeseen”

Kumoutuvia rangaistuksia El laiteta kelloon.

K:n rangaistukset

V:n rangaistukset

Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi
6 {12 2 VKV 9:25 | 9:25 {11:25|| 8| 8 2 VKV K | 9:25 | 9:125 | 11:25
6 6 2 VKV K i 9:25 |11:25| 13:25
K 6 kelloon tulevan rang. karsii sijainen
Kumoutuvia karsivat paasevat jaalle paattymisajan jalkeisella katkolla.
K:n rangaistukset V:n rangaistukset
Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi Nr Ka : Min Syy L Aika Alkaa Paattyi
6 {6 2 (KOU 9:25 | 9:25 i 11:25|| 81 3 i 2 | VKV 9:25 | 9:25 | 11:25
12: 12 2 : RYN 10:15 10:15 | 10:40

2.10.2023
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V:joukkue YV maali 10:40

K 12 rang. paattyy. K 6 ja V 8 ovat samanaikaisia rangaistuksia




RANGAISTUS MERKINTOJA

2 + 10 min rangaistus: Sijaiskarsija istuu 2 min (jos ei tule yv-maalia) ja

rangaistuksen saajan 10min alkaa taman jalkeen

K:n rangaistukset V:Nn rangaistukset
Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi
6 :12: 2 PTK 9:25 9:25 | 11:25 8 8 2 i VKV 9:25 O:25 | 11:25
6 6 10: PTK | KR: 9:25 { 11:25 21:25

K 6 Paéasee jaalle 21:25 jalkeen katkolla

K:n rangaistukset V:Nn rangaistukset
Nr { Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi Nr | Ka i Min Syy L Aika Alkaa { Paattyi
6 6 2 STK i K 9:25 9:25 11:25 11: 11 2 KOU 8:30 8:30 10:30
6 6 10: STK : KR: 9:25 11:25; 21:25 8 8 2 i VKV: K 9:25 9:25 11:25

Kumoutuvalle 2min ei tarvita sijaiskarsijaa.

Paahan kohdistuva taklaus (syy 44) ja selasta taklaaminen (syy 29) vahintadan 2+10 min
* 10 min syy on sama kuin 2min (syy 44 / 29) L-kenttddn KR
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RANGAISTUS MERKINTOJA

Iso rangaistus: 5min (karsii sijainen), tuomitaan myo6s PR (syy sama kuin 5min).

Pelirangaistus paattyy ottelun paattymisaikaan.

K:n rangaistukset V:n rangaistukset

Nr | Ka i Min Syy L Aika Alkaa i Paattyi Nr | Ka i Min Syy L Aika Alkaa | Paattyi
6 6 2 i VKV 9:25 9:25 11:25 8 8 2 VKV 9:25 9:25 11:25
12: 8 5 HUI 9:50 9:50 14:50
12: 12 20 HUI { PR 9:50 14:50 : .60:00

Esim. Jos ajassa 10:30 V-joukkue tekee YV-maalin, K:n mik&an rangaistus El paaty.
Perustelu: 2min rangaistukset ovat samanaikaisia rangaistuksia ja 5min ei paaty maalista.
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YV-MAALI SIIRRETYN
RANGAISTUSVIHELLYKSEN AIKANA

K:n maalit

V:n rangaistukset

M E Aika T S Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi
1 YV i 17:44 8 23 17: 17 2 HUI 17:03: 17:03 ;. 17:44
SR 14: 14 2 KOU 17:44 ; 17:44 ; 19:44

Kellossa oleva (vanhin) 2min rangaistus paattyy ja
tuomarin siirretty rangaistusvihellys SR alkaa
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2.10.2023

JOUKKUERANGAISTUS

K:n rangaistukset

Joukkuerangaistuksen voi karsia kuka tahansa pelaaja
Samalla katkolla pieni ja JR, kaksi pelaajaa istuu.

Nr Ka i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi
6 6 2 VKV 9:25 9:25 11:25
12 2 JR 9:25 9:25 11:25

V:Nn rangaistukset

Nr : Ka i Min Syy L Aika Alkaa | Paattyi
6 2 JR 9:25 9:25 | 11:25
6 2 JR 9:25 11:25: 13:25

Samalla katkolla kaksi JR

Yksi kentalla ollut istuu molemmat.
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MV RANGAISTUKSET

K:n rangaistukset

2.10.2023

Nr | Kai Mini Syy L Aika Alkaa | Paattyi
1 6 2  KAM 9:25 9:25 11:25
1 11 2 HUI 9:50 9:50 11:50
1 14: 10 i KAY { KR: 9:50 11:50: 21:50
K:n rangaistukset
Nr : K& i Min Syy L Aika Alkaa Paattyi
1 6 2 i KAM 9:25 9:25 11:25
1 11: 2 HUI 9:50 9:50 11:50
1 14: 10 i KAY { KR: 9:50 11:50: 21:50
1 : 1 : 20 KAY PR 15:40 15:40:.60:00

9:25 K1 mv, 2 min istuu katkaisuhetkella
kentélla ollut pelaaja

9:50 K-jouk. kaksi jaalla ollutta
kenttapelaajaa istumaan mv 2 ja 10min

K1 mv ottaa ajassa 15:40 toisen 10min
rangaistuksen, joka muuttuu
automaattisesti 20min PR.

Maalivahti poistetaan pelista ja sijaiskarsija
K14 paasee takaisin peliin.
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RANGAISTUS MERKINTOJA

K:n rangaistukset

Nr | Ka i Mini Syy L Aika Alkaa | Paattyi
6 6 2 VKV 9:25 9:25 10:50
12: 12 2 i KOU 9:25 9:25 11:25

7 95 HU | S | 9:25 | 10:50: 15:50
I : PR 2 15: . : . .
LA WA M 225 | 12:501.80:00 V:joukkue maali 10:50 YV2

Kun pelikatkolla saman joukkueen eri pelaajille tuomitaan iso ja
pieni rangaistus
« Merkitaan pieni ensin tuomituksi

Ainoastaan kaksi rangaistusta voi kayda kellossa samanaikaisesti.
« Kolmas kelloon tuleva rangaistus joka ei voi alkaa heti,
on siirretty ja ohjelma merkitsee "S”.

79 2.10.2023 Suomen Jaakiekkoliitto



RANGAISTUS MERKINTOJA

K:n rangaistukset
Aika Alkaa Paattyi
14:25

Nr | Ka i Min Syy L
6 12 5 HUI 9:25 9:25

6 12 2 VKV 9:25 | 14:25 | 16:25 _ _
6 6 20 HUI PR 925  16:25.60:00 V:joukkue maali 10:50 YV

Kun pelikatkolla samalle pelaajalle tuomitaan 2+5 min
« Karsitdan 5 min ensimmaisena.
* YV-maali el paata isoa rangaistusta.
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SAANTOKIRJA
SUOMEN JAAKIEKKOLIITTO 2023-2024

(KAYTOSSA KAIKISSA SJL:N ALAISISSA PELEISSA)



https://www.dropbox.com/scl/fi/wadulof2oki0elvmg7m6q/SJL-s-nt-kirja-2023-2024_v1.0_09082023.pdf?rlkey=x15sw31joucyxe4h8pmb7i1pj&dl=0

IIHF OFFICIAL
RULEBOOK
- 2023/24

IIHF:N UUSI SAANTOKIRJA 2023-2024

(KAYTOSSA KAIKISSA KV-PELEISSA)



https://blob.iihf.com/iihf-media/iihfmvc/media/contentimages/4_sport/officiating/rule_book/230524_iihf_rulebook_gesamt_v_6_0_rz_v1.pdf

OIKEIN HYVAA
JAAKIEKKOKAUTTA
2023 - 2024

Suomen Jaakiekkoliitto
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